'Hatemétieas -
Elemental




Tabla de contenido

BT oy f o Ted o] g e (o] C= 1= T o 1= 3
D15 T ol ed o] g Wo =1 W @ U] £=To TN PRSP PPRPTPIN 3
o oTo 11 (oA = o) (oo [ U 1= TS 4
ODbjetivos y COMPETENCIAS AELCUISO ..iuuiiiiiiiiiiiiiiii it ie e e ettt et et eeeensensanetnstnssnssnssassassassansansanns 4
ESTrUCTUIE dELCUISO ccuutiiiiiiiiiiiiii ittt et s e s e e et s eaa s etaa s esanesees 5
DESELOSE A UNIAAUES c..euiiiiiii ittt ettt et et e tete ettt ettt sansaneansansanstnsssssassnsssssessesssnsansesssnssnsrnesnnees 8
Unidad 1. Los NUMeEros hasta €l 1,000......ccccceieeieieriecreceeesecneencencescescescsscsscsscsscssessessssssscsscsscnsens 8
Leccidon LO1. Las unidades, las deCENAS Y CENTENAS .. ..iuiiiiiiiiiiiiieiieiieeie e e e eteete et et e e e e e reanaenns 8
[ITeTello oW M0 RVZ-1 (o] ol o Yo -] (o1 o] o -1 E PP 9
LecCion LOB. CoOmMPAra NUIMEIOS . cuuuieuiieeieteteuetenetenereueeeueeeneetneesnesenesenesensasnssensssnsssnssnnsssnssnsssnsssnessnns 9
LecCion LOA. Ordena NUMEBIOS . ..c.u.iiuuiienieine et ettt et et eetieetneetaaetaneeeeneseteaseeenesetneseransseenssenns 10
Unidad 2. Combinaciones de SUMa y reSta...ccccceieieiieieierieieiereeiecerencecessecesessecosessecessssscessasesessns 12
Leccion LOT. SUMAa hasta €l 18 ... ittt et e e e et s et e e e e eens 12
LecCion LO2. ReStahasta @l 18 ...o.uu ittt ettt e e et s e et s eerene s e enenaneees 13
LeCCiON LO3. SUMA AECENAS ... ceiieuieeiiiiei ettt ettt ettt e ettt e e ettt e e reen e s eeeene s eeeenae s eetenaeseenenanneees 15
Leccion LO4. Suma nUmMeros de doS diZit0S.....iiuuiiuiiuiiieiiieiie it eiieetieeireereetetareaesenesenseneennees 16
Leccion LO5. Suma nimeros de tresy cuatro digitos c..veuevieiieeiiieiiiiie ettt etie e e e e e e e eenees 17
Leccidn LO6. Resta NUMEros de dOS digitOS...uuiiuniiuiiieiiie ittt et ete e e e et e e e e e e e e seaeeaan e 18
Leccién LO7. Resta nimeros de tresy cuatro digitoS.....cuuiiuiiuiiiiiiiiiiie e e e 20
Unidad 3. La 8E0MIEIIA....cuiuiiiiiiiiiiiiietetetetetetetesesesesesesesesssesesesesesesesesesesesesesesesesesesasane 22
LecCion LOT. Las figUras Planas ...cu. i iiu ittt et ettt ete et e et e et e et senseasanestnseanssanseenssnnnesnnans 22
LecCion LO2. Las figUras SOLITAS ..uuuiiuiiuiiieiiieiiie ettt et eteete et e et s et e et senesauesanseanssansansensssnees 23
Leccion LO3. Simetria y transformMacCioNES....cu.iiueiii ittt et etee e etee et e et e e e e eeaeeaasaneannaes 24
Leccion LO4. PatronNes SEOMETIICOS ciuuiiuniieiiieiiie et eieeteeteeteeteete et e et eetaeeeesannsansannsansenasennssnasen 25
Unidad 4. Las fraCCiONes ...ccceiuieieiiniiieiiniiieiiteieiiieieiiceieiteceteieecetecscesescscesescscasescscasescscssencnes 26
LeCCion LOT. Las frACCIONES c.uuienieiii et eeeie ettt ettt et e e e et e eene s e taae e eane s etnasetaneaeaneenns 26

L0 1o 7T E=Te T 1 = o [ o7 T o Y 27
[T eTel o o A0l I oY o 7= {1 T IO PN 27
LeCCiOn LO2. LA MaAsSAy Bl PES0 .. iuiiiiiieiiie it it ete et e e teete et e et e et e et eeensaanseasannsansannsenasenassnessnasen 28
[I=YoTod o] o J M0 JC N IR= I ot=1 o Y- Tod [ F- T IS 29

(I YoTod [o] o W M0 L B oY g 0 0[] d (o B V-1 (=T TN 29

L0 1o 7T =T I = o o 114 =Y o Y 31
LeCCiON LOT. LAS MONEAAS «...uueeiiiiieeiiiiee et e ettt ettt e e ettt e e e et e e e reen e e eeeene s eeeenae s eeeenaeeennnanneees 31




(IYoTod [o] W0 1 B B o] =Y C T YA £ 41T 1Yo F= 1= SN 32

[IYoTod [o] IO IS I\ F=T o =T 1o Mo [o1 Mo 1] o 1= (o TN 32
U1 TTe F=To B0 = I T=Y o] o o 34
[T eTol o Yo T A0 B =L = o ) PP 34
[I=ToTod o] ol M0 12 =l W |- PO TP PT R UP PP 35
[I=Totod (o] ol M0 I TN =l Wor=1 =1 o Lo F- 14 [o TSRO PP P OPPP PPN 35
Unidad 8. La estadistica y la probabilidad.......cccccciiiiiiiiiiiiiiiciiieieieieierererereresesesesesesesesesesene 37
LECCION LOT. LOS GAT0S .. i iiiiuieeiiiieeiiie ettt e e et e e ettt e e e tena s e e rena e eerenne s eeeanessenennaesennnnanenes 37
[T oTel o ] W O D BTN (= ToT= T PN 38
[IYoToT o] o WO JC I A= o o] o =] oY | e F= o FSu RS 39
Unidad 9. Multiplicacion y diViSiON ......cciiiieiiiiiiiiiiiieiiiieieiieietereetecereecesessecesessecessssecessnsasesans 40
Leccidon LO1. La suma repetida: MULtiPlCACION ...cueiieniiiiiiiie e ee e e e e e e 40
Leccidon L0O2. Laresta repetida: diViSiON.. ... i ittt eee e e e e e e e e e eaae e e eaaeanaees 41




Descripcion de la serie I

La serie Universos del Saber de EduSystem, es una propuesta educativa innovadora disehada para
apoyar el aprendizaje integral en los primeros grados.Alineada con los disefios curriculares, estandares
y expectativas vigentes del Departamento de Educacion de Puerto Rico, ofrece contenido académico
significativo que impulsa el pensamiento critico y creativo. La serie promueve valores universales,
respeta la diversidad estudiantil y responde a las exigencias educativas del siglo XXI, brindando
experiencias de aprendizaje inclusivas, relevantes y efectivas para la formacion temprana.

Mediante contenidos estructurados, estrategias instruccionales efectivas y técnicas didacticas
pertinentes, la serie promueve un entendimiento conceptual profundo, acompanado del desarrollo de
destrezas procedimentales y la aplicacion funcional La organizacion de los temas, los ejemplos
incluidos y las actividades aplicadas permiten al estudiante visualizar la utilidad real de los contenidos
académicos, reforzando su comprensién y valoracion de la disciplina.

Definicion del Curso I

El curso Matematicas 2, perteneciente a la serie Universos del Saber, enfatiza la importancia de los
procesos matematicos—tales como el razonamiento, la resolucién de problemas, la comunicacion, las
conexiones Yy la representacion—tal como recomiendan los Estandares de Practicas Matematicas.A la
vez, atiende las expectativas de contenido definidas por el Departamento de Educacion de Puerto
Rico, asegurando que los estudiantes adquieran los conocimientos necesarios para enfrentar con éxito
retos académicos Y situaciones de la vida cotidiana donde la matematica es fundamental.

El curso aborda de manera integral las areas de contenido establecidos por los marcos curriculares,
incluyendo:

Sentido numérico

Conteo y numeros cardinales

Operaciones y pensamiento algebraico
NuUmeros y operaciones con base diez
Fracciones, razones y relaciones proporcionales
Sistemas numéricos

Expresiones y ecuaciones

Medicién y datos

Estadisticas y probabilidad

Geometria
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Cada leccion presenta objetivos alineados que conectan conceptos y destrezas esenciales, facilitando
que los estudiantes establezcan relaciones entre diversos temas matematicos. El enfoque pedagogico
se centra en el entendimiento conceptual, la precision en destrezas, la solucion de problemas y el
desarrollo del pensamiento critico, todos componentes fundamentales sehalados por Departamento
de Educacion de Puerto Rico para la formacion matematica integral.




La serie Universos del Saber de EduSystem fomenta que el estudiante reconozca la aplicacion directa
de los conceptos aprendidos y la pertinencia de la matematica como disciplina universal. Asimismo, la
integracion de situaciones auténticas en cada unidad favorece el interés, la motivacion y la
participacion en el aprendizaje, elementos esenciales para una educacion matematica sélida y
significativa.

Propésito y Enfoque I

El curso se orienta al desarrollo del dominio por parte del estudiante de los siguientes componentes
esenciales:

o Destrezas de razonamiento matematico y sus aplicaciones: Se promueve la capacidad de
analizar, comparar, justificar y comunicar ideas matematicas, en consonancia con los procesos
de razonamiento establecidos por el DEPR.

o Procesos y estrategias de solucion de problemas: El estudiantado trabaja diversas estrategias
para identificar, modelar y resolver problemas auténticos, conforme a los estandares de
practicas matematicas y a los objetivos del curriculo de Puerto Rico.

o Uso de la tecnologia como herramienta educativa: La serie integra recursos tecnolégicos que
facilitan el acceso a la informacion, el andlisis de datos y la aplicacion de los conceptos
matematicos en contextos reales del entorno del estudiante.

Este enfoque facilita la comprension conceptual, el fortalecimiento de destrezas procedimentales y la
aplicacion de la matematica en situaciones de la vida diaria

Objetivos y competencias del curso I

Los objetivos del curso Matematicas 2, perteneciente a la serie Universos del Saber, se fundamentan
en el desarrollo integral de las competencias matematicas esenciales que los estudiantes necesitan
para desenvolverse con seguridad en su vida académica, personal y social. Estos objetivos responden a
los Estandares y Expectativas del Departamento de Educacion de Puerto Rico, enfatizando el
razonamiento, la resolucion de problemas, la comunicacion, las conexiones y la representacion
matematica.

La serie busca que el aprendizaje de las matematicas sea una experiencia significativa, estimulante y
coherente, favoreciendo la curiosidad, la exploracién y la comprension profunda de los conceptos y
procesos.

P Fomentar en los estudiantes el interés, la motivacion y el aprecio por las matematicas,
reconociéndolas como una herramienta util, I6gica y presente en multiples situaciones de la
vida diaria.




P Desarrollar la capacidad matematica del estudiante mediante experiencias que promuevan la
curiosidad, la investigacion, la exploracion activa, la resolucion de problemas y la comunicacion
efectiva de ideas matematicas.

P Promover una vision integrada de la matematica, ayudando a los estudiantes a comprender que
los conceptos se relacionan y se construyen progresivamente, en lugar de percibirse como
temas aislados.

P Establecer la resolucion de problemas como eje central del aprendizaje matematico, aplicando
estrategias diversas y flexibles que fortalezcan la comprension conceptual y la transferencia del
conocimiento.

P Estimular el uso adecuado del lenguaje matematico, desarrollando la habilidad de explicar,
justificar, representar y argumentar ideas de manera clara y precisa.

P Desarrollar destrezas de razonamiento matematico y pensamiento critico, de modo que el
estudiante reconozca la matematica como una disciplina esencial para analizar situaciones,
tomar decisiones y comprender su entorno.

P Fortalecer los conceptos fundamentales de numeros, operaciones y calculos, asegurando que
el estudiante los comprenda, los procese correctamente y los aplique de manera eficiente en
diversos contextos.

P Promover el aprendizaje de geometria y medicion mediante experiencias concretas, utilizando
materiales manipulativos, representaciones visuales y actividades que fomenten la
experimentacion y el descubrimiento.

Estructura del curso I

El curso Matematicas 2 perteneciente a la serie Universos del Saber, esta compuesto de nueve
unidades. En cada unidad encontrara las lecciones que la componen. Cada leccion consta de una
presentacion dividida en secciones por medio de las cuales se desarrolla el tema a estudiar. Cada leccion
incluye una ficha descriptiva, documentos de trabajo, ejercicios de practica.

Le invitamos a que conozca las secciones de las presentaciones y los documentos que por lo general
encontrara en las lecciones del curso.

Las unidades se componen de lo siguiente:




Lecciones

Cada unidad se compone de varias lecciones, divididas segin los temas a tratar. A su vez, cada leccion
se compone de lo siguiente:

Presentacion

Cada presentacion esta compuesta de las siguientes secciones:

Introduccion

Presentacion de una situacion y pregunta para explorar.

Tema o destrezas a desarrollar

Seccion de conceptualizacion, donde se explican las ideas y conceptos matematicos. En algunas
ocasiones se desarrolla la destreza a partir de la situacién presentada en la introduccién y se exponen
otros ejemplos.

Practica

Cierre de la leccion: se pone en practica lo aprendido mediante algunos ejercicios




Documentos de trabajo _

Asignacion

Practica por cada seccion de conceptualizacion. De esta forma, se

‘ “Asignacion provee una cantidad razonable de ejercicios para que el estudiante

logre el dominio de las destrezas y conceptos estudiados.

Pienso y practico

Presenta ejercicios y problemas después de cada seccion de
conceptualizacion. Tiene actividades que sirven para
desarrollar, enriquecer y reforzar los conceptos presentados.

Pienso y practico

\ Y/

Reto matematico

Presenta ejercicios de un nivel mas profundo y
significativo, en el cual el estudiante: aplicara, analizara y
ampliara los conceptos aprendidos, se estimula el

pensamiento critico y la resolucion de problemas.




Desglose de unidades .

A continuacion, se desglosa la division de las unidades en lecciones, donde se detallan
los conceptos y destrezas, nombres de las lecciones y objetivos.

Unidad |. Los nimeros hasta el 1,000 .

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. Las unidades, las decenas y centenas
Codigo: C303G02U0ILOI

Objetivos
P Reconoce las unidades, decenas y centenas.
P Identifica la cantidad de unidades, decenas y centenas en un nimero.
P Forma numeros utilizando unidades, decenas y centenas.
P Representa niUmeros con material concreto.

Temas

P Las decenas

P Las unidades y las decenas

P Las centenas

P Centenas, decenas y unidades
Estandares

o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.I Reconoce la relaciéon entre los numeros cardinales hasta cuatro digitos (0 al 9,999), las
cantidades que estos representan y el valor posicional de sus digitos.

Indicadores

o 2.N.1.2 Identifica y representa el nimero cardinal de cuatro digitos basandose en el significado
de las unidades de millar, centenas, decenas y unidades.

Término claves

decenas, unidades, centenas.




Leccion L02. Valor posicional
Cadigo: C303G02U01L02

Objetivos
P Identifica las unidades y decenas en un nimero.
P Reconoce el valor posicional de cada digito en un numero.
P Lee numeros de tres y cuatro digitos correctamente.

P Escribe niumeros de tres y cuatro digitos seglin su valor posicional.

Temas

P El valor posicional: decenas y unidades

» El valor posicional

P Leey escribe niumeros de tres y cuatro digitos
Estandares

o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.I Reconoce la relaciéon entre los numeros cardinales hasta cuatro digitos (0 al 9,999), las
cantidades que estos representan y el valor posicional de sus digitos.

Indicadores

o 2.N.l.1 Cuenta, lee y escribe nimeros cardinales hasta cuatro digitos a partir de un nimero
dado.

o 2.N.1.5 Aplica el valor posicional de un numero cardinal hasta cuatro digitos para representar
unidades de millar, centenas, decenas y unidades. Entiende los siguientes casos especiales:

o > Se puede decir que 100 es un grupo de diez decenas, llamado una “centena”.

o > Los numeros 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900 se refieren a una, dos, tres,
cuatro, cinco, seis, siete, ocho o nueve centenas (con 0 decenas y 0 unidades).

Término claves

decenas, , unidades, centenas, valor, posicional, digito

Leccion L03. Compara nimeros
Cadigo: C303G02U0ILO3

Objetivos

P Compara numeros usando los simbolos >, < o =.

P Identifica cudl nlmero es mayor o menor.




P Resolver problemas sencillos que impliquen comparar nimeros.

Temas

» Compara nimeros hasta el 99

» Compara y ordena nimeros
Estandares

o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.I Reconoce la relaciéon entre los nUmeros cardinales hasta cuatro digitos (0 al 9,999), las
cantidades que estos representan y el valor posicional de sus digitos.

Indicadores
o 2.N.l1.3 Representa la respuesta de ordenar y comparar mediante:
O > una sucesion o patron
o > el uso de los signos de comparacion <, >, o =

Término claves

igual, que, mayor, mayor, que, menor, menor, que.

Leccion L04. Ordena niumeros
Codigo: C303G02U01L04

Objetivos
» Ordena nimeros de menor a mayor y de mayor a menor.

Representa ndmeros en una secuencia correcta.

Reconoce los nimeros ordinales (primero, segundo, tercero, etc.).

>
>
P Utiliza los nimeros ordinales para indicar posicioén en una fila o secuencia.
P Relaciona los nimeros ordinales con situaciones cotidianas.

>

Identifica nimeros pares e impares.
P Clasifica nUmeros como pares o impares.

Temas
P Ordena niumeros hasta el 99
P Los niumeros ordinales

P Los nimeros pares e impares
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Estandares
o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.l Reconoce la relacion entre los numeros cardinales hasta cuatro digitos (0 al 9,999), las
cantidades que estos representan y el valor posicional de sus digitos.

Indicadores
o 2.N.l.3 Representa la respuesta de ordenar y comparar mediante:

O > una sucesion o patrén

o > el uso de los signos de comparacién <, >, o =
Término claves

comparar, , mayor, que, menor, que, menor, mayor, ordenar, secuencia, nimeros, ordinales, ordenar,
numeros, secuencia, patrones, impar, nUmeros, par.
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Unidad 2. Combinaciones de suma y resta I

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. Suma hasta el 18
Cédigo: C303G02U02LO01

Objetivos
P Identifica las propiedades de la suma.

Aplica las propiedades al realizar sumas sencillas.

Utiliza estrategias como sumar en partes o descomponer numeros.

>
>
P Resuelve sumas utilizando dibujos, objetos o material concreto.
P Representa sumas contandi hacia adelante en la recta numérica.
>

Identifica diferentes maneras de obtener un mismo resultado.
P Resuelve problemas explorando varias combinaciones de nimeros que sumen lo mismo.

Temas
P Las propiedades de la suma
P Otras formas de sumar
P Suma con la recta numérica
P Combinaciones de suma
Estandares
o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.I Reconoce la relaciéon entre los numeros cardinales hasta cuatro digitos (0 al 9,999), las
cantidades que estos representan y el valor posicional de sus digitos.

o 2.N.2 Aplica el valor posicional de un nimero cardinal con base 10 hasta la unidad de millar
para realizar operaciones.

o 2.N.4 Representa y resuelve problemas de suma y resta con nimeros cardinales hasta cuatro
digitos.

Indicadores

o 2.N.1.8 El uso de la recta numérica

o > Representa numeros cardinales como longitudes con los puntos correspondientes a los
numeros 0, |, 2, ..., ubicados a la misma distancia a partir del 0.

12




O

O

O

Representa sumas y diferencias de nimeros cardinales hasta 100.

2.N.2.|1 Suma y resta con numeros hasta cuatro digitos utilizando estrategias basadas en el
valor posicional, las propiedades de las operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta:

> sin reagrupary
> reagrupando.

2.N.4.1 Representa el proceso de suma y resta hasta cuatro digitos por medio de materiales
concretos y representaciones semiconcretas. 2.N.4.2

Utiliza estrategias para resolver ejercicios de suma y resta de cuatro digitos:
> materiales concretos y representacion semiconcreta,
> estimacion,

> calculo mental.

Término claves

cero, propiedad, asociativa, de, la, suma, propiedades, de, la, suma, propiedad, de, identidad, de, la,
suma, sumandos, recta, numérica, propiedad, del, cero, , sumandos

Leccion L02. Resta hasta el 18
Cédigo: C303G02U02L02

Objetivos

>
>
>
>
>

Temas

>
>
>

Resuelve restas utilizando estrategias como descomponer niimeros o contar hacia atras.
Utiliza objetos, dibujos o material concreto para representar restas.

Representa restas contando hacia atras en la recta numérica.

Identificar diferentes combinaciones de niUmeros que den un mismo resultado.

Resuelve problemas explorando varias formas de restar hasta el

Otras formas de restar
Resta con la recta numérica

Las combinaciones de resta hasta el 18

Estandares

O

Numeracion y Operacién

13




Expectativas

o 2.N.I Reconoce la relaciéon entre los numeros cardinales hasta cuatro digitos (0 al 9,999), las
cantidades que estos representan y el valor posicional de sus digitos.

o 2.N.2 Aplica el valor posicional de un nimero cardinal con base 10 hasta la unidad de millar
para realizar operaciones.

o 2.N.4 Representa y resuelve problemas de suma y resta con nimeros cardinales hasta cuatro
digitos.

Indicadores

o 2.N.1.8 El uso de la recta numérica

o > Representa numeros cardinales como longitudes con los puntos correspondientes a los
numeros 0, |, 2, ..., ubicados a la misma distancia a partir del 0.

o Representa sumas y diferencias de numeros cardinales hasta 100.

o 2.N.2.1 Suma y resta con nimeros hasta cuatro digitos utilizando estrategias basadas en el
valor posicional, las propiedades de las operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta:

o > sin reagrupary

o > reagrupando.

o 2.N.4.1 Representa el proceso de suma y resta hasta cuatro digitos por medio de materiales
concretos y representaciones semiconcretas.

o 2.N.4.2 Utiliza estrategias para resolver ejercicios de suma y resta de cuatro digitos:

o > materiales concretos y representacion semiconcreta,

o > estimacion,

o > calculo mental.

o 2.N.4.3 Resuelve problemas de suma y resta en situaciones cotidianas:

o > utiliza la relacion inversa entre la suma y la resta para resolver problemas y comprobar
resultados, y

o > expresa la respuesta en forma verbal o numérica.

Término claves

diferencia, minuendo, resta, , sustraendo, recta, numérica, resta, combinaciones, de, resta
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Leccion L03. Suma decenas
Cédigo: C303G02U02L03

Objetivos

>

Suma decenas de manera correcta.

Cuenta hacia adelante para encontrar el resultado de una suma.
Identifica unidades y decenas en un niimero.

Reagrupa 10 unidades para formar una decena.

Suma numeros formados por decenas y unidades.

Resuelve sumas usando la reagrupacion cuando sea necesario.

Suma decenas

Cuenta hacia adelante

Las unidades y las decenas
Reagrupa unidades en decenas
Suma decenas y unidades

Reagrupa para sumar decenas y unidades

Estandares

O

Numeracion y Operacién

Expectativas

o 2.N.2 Aplica el valor posicional de un nimero cardinal con base |10 hasta la unidad de millar
para realizar operaciones.

o 2.N.4 Representa y resuelve problemas de suma y resta con nimeros cardinales hasta cuatro
digitos.

Indicadores

o 2.N.2.1 Suma y resta con nimeros hasta cuatro digitos utilizando estrategias basadas en el
valor posicional, las propiedades de las operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta:

O > sin reagrupary

o > reagrupando.

o 2.N.4.1 Representa el proceso de suma y resta hasta cuatro digitos por medio de materiales
concretos y representaciones semiconcretas.

o 2.N.4.2 Utiliza estrategias para resolver ejercicios de suma y resta de cuatro digitos:

o > materiales concretos y representacion semiconcreta,

15




o > estimacion,
o > calculo mental.
o 2.N.4.3 Resuelve problemas de suma y resta en situaciones cotidianas:

o > utiliza la relacion inversa entre la suma y la resta para resolver problemas y comprobar
resultados, y

o > expresa la respuesta en forma verbal o numérica.
Término claves

decenas, dos, digitos, suma, unidad, , reagrupar

Leccion L04. Suma nimeros de dos digitos
Codigo: C303G02U02L04

Objetivos
P Suma nuimeros de dos digitos de manera correcta.
P Resuelve sumas usando estrategias como descomponer niimeros o reagrupacion.
» Comprende qué significa redondear un niumero.
P Redondea nimeros de dos digitos a la decena mas cercana.

P Utiliza el redondeo para estimar resultados de sumas sencillas.

Temas
P Suma numeros de dos digitos
P> Redondea
Estandares
o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.2 Aplica el valor posicional de un nimero cardinal con base 10 hasta la unidad de millar
para realizar operaciones.

o 2.N.4 Representa y resuelve problemas de suma y resta con nimeros cardinales hasta cuatro
digitos.

Indicadores

o 2.N.2.1 Suma y resta con nimeros hasta cuatro digitos utilizando estrategias basadas en el
valor posicional, las propiedades de las operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta:

O > sin reagrupary
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o > reagrupando.

o 2.N.4.l1 Representa el proceso de suma y resta hasta cuatro digitos por medio de materiales
concretos y representaciones semiconcretas.

o 2.N.4.2 Utiliza estrategias para resolver ejercicios de suma y resta de cuatro digitos:
o > materiales concretos y representacion semiconcreta,

o > estimacion,

o > calculo mental.

o 2.N.4.3 Resuelve problemas de suma y resta en situaciones cotidianas:

o > utiliza la relacién inversa entre la suma y la resta para resolver problemas y comprobar
resultados, y

o > expresa la respuesta en forma verbal o numérica.
Término claves

dos, digitos, , suma, centena, decena, estimar, redondear

Leccion L05. Suma nameros de tres y cuatro digitos
Cadigo: C303G02U02L05

Objetivos
P Suma numeros de hasta cuatro digitos.
P Reagrupa unidades y decenas en una suma.
P Resuelve sumas de tres digitos reagrupando.

P Resuelve sumas de cuatro digitos reagrupando.

Temas
P Suma centenas.
P Suma unidades, decenas, centenas y unidades de millar
P Reagrupa unidades y decenas
P Suma numeros de tresy cuatro digitos reagrupando
Estandares
o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.2 Aplica el valor posicional de un nimero cardinal con base |10 hasta la unidad de millar
para realizar operaciones.
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o 2.N.4 Representa y resuelve problemas de suma y resta con nimeros cardinales hasta cuatro
digitos.

Indicadores

o 2.N.2.1 Suma y resta con numeros hasta cuatro digitos utilizando estrategias basadas en el
valor posicional, las propiedades de las operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta:

O > sin reagrupary
o > reagrupando.

o 2.N.4.l1 Representa el proceso de suma y resta hasta cuatro digitos por medio de materiales
concretos y representaciones semiconcretas.

o 2.N.4.2 Utiliza estrategias para resolver ejercicios de suma y resta de cuatro digitos:
o > materiales concretos y representacion semiconcreta,

o > estimacion,

o > calculo mental.

o 2.N.4.3 Resuelve problemas de suma y resta en situaciones cotidianas:

o > utiliza la relacion inversa entre la suma y la resta para resolver problemas y comprobar
resultados, y

o > expresa la respuesta en forma verbal o numérica.
Término claves

centenas, suma, decenas, suma, , unidades, de, millar, reagrupar, unidades

Leccion L06. Resta nimeros de dos digitos
Cédigo: C303G02U02L06
Objetivos
P Resta decenas de manera correcta.
P Cuenta hacia atras para resolver restas.
P Reagrupa decenas en unidades cuando es necesario.
P Aplica la reagrupacion para restar decenas y unidades.
P Resuelve restas de numeros de dos digitos.
» Utiliza la suma para comprobar el resultado de la resta.

Temas

P> Resta decenas
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>

Cuenta hacia atras

Reagrupa decenas en unidades

Resta decenas y unidades

Reagrupa para restar decenas y unidades
Resta nimeros de dos digitos

Comprueba la resta

Estandares

O

Numeracion y Operacién

Expectativas

o 2.N.2 Aplica el valor posicional de un nimero cardinal con base 10 hasta la unidad de millar
para realizar operaciones.

o 2.N.4 Representa y resuelve problemas de suma y resta con nimeros cardinales hasta cuatro
digitos.

Indicadores

o 2.N.2.1 Suma y resta con numeros hasta cuatro digitos utilizando estrategias basadas en el
valor posicional, las propiedades de las operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta:

o > sin reagrupary

o > reagrupando.

o 2.N.4.1 Representa el proceso de suma y resta hasta cuatro digitos por medio de materiales
concretos y representaciones semiconcretas.

o 2.N.4.2 Utiliza estrategias para resolver ejercicios de suma y resta de cuatro digitos:

O > materiales concretos y representacion semiconcreta,

o > estimacion,

o > calculo mental.

o 2.N.4.3 Resuelve problemas de suma y resta en situaciones cotidianas:

o > utiliza la relacion inversa entre la suma y la resta para resolver problemas y comprobar
resultados, y

o > expresa la respuesta en forma verbal o numérica.

Término claves

unidades, decenas, resta, reagrupar
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Leccion L07. Resta nimeros de tres y cuatro digitos
Cadigo: C303G02U02L07

Objetivos
P Resuelve restas que incluye n millares y centenas.
P Resuelve restas alineando correctamente los nimeros segun su valor posicional.
P Identifica cuando es necesario reagrupar en una resta.
P Resuelve ejercicios de resta con reagrupacion en diferentes posiciones.
P Identifica el valor posicional de cada cifra al restar.

Temas
P Resta unidades de millar y centenas
P Resta unidades de millar, centenas, decenas y unidades
P Reagrupa en la resta
P Resta nimeros de tres y cuatro digitos
Estandares
o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.2 Aplica el valor posicional de un nimero cardinal con base 10 hasta la unidad de millar
para realizar operaciones.

o 2.N.4 Representa y resuelve problemas de suma y resta con nimeros cardinales hasta cuatro
digitos.

Indicadores

o 2.N.2.1 Suma y resta con numeros hasta cuatro digitos utilizando estrategias basadas en el
valor posicional, las propiedades de las operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta:

O > sin reagrupary
o > reagrupando.

o 2.N.4.1 Representa el proceso de suma y resta hasta cuatro digitos por medio de materiales
concretos y representaciones semiconcretas.

o 2.N.4.2 Utiliza estrategias para resolver ejercicios de suma y resta de cuatro digitos:
o > materiales concretos y representacion semiconcreta,
o > estimacion,

o > calculo mental.
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o 2.N.4.3 Resuelve problemas de suma y resta en situaciones cotidianas:

o > utiliza la relacion inversa entre la suma y la resta para resolver problemas y comprobar
resultados, y

o > expresa la respuesta en forma verbal o numérica.

Término claves

centenas, resta, decenas, , unidades,, , unidades, de, millar, reagrupar, resta, de, tres, digitos
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Unidad 3. La geometria 1

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. Las figuras planas
Codigo: C303G02U03LOI

Objetivos
P Identifica figuras planas basicas como el circulo, cuadrado, rectangulo y triangulo.
P Reconoce figuras planas en objetos del entorno.
P dentificar figuras que tienen la misma forma y el mismo tamafo.
P Compara figuras para determinar si son congruentes.
P Explica con sus propias palabras cuando dos figuras son congruentes.
P Agrupa figuras congruentes mediante actividades practicas (recortar, calcar o superponer).

Temas

P Las figuras planas

P La congruencia de las figuras planas
Estandares

o Geometria
Expectativas

o 2.G.11 Identifica y describe las caracteristicas de las figuras geométricas bidimensionales y
tridimensionales.

Indicadores

o 2.G.11.2 Figuras geométricas bidimensionales (triangulos, cuadrilateros, pentagonos,
hexagonos)

o > ldentifica y describe.
o > Compara y contrasta.

o > Construye por atributos (lados y angulos).
Término claves

circulo, cuadrado, figuras, planas, 6valo, rectangulo,, triangulo, figuras, congruentes
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Leccion LO2. Las figuras sélidas
Codigo: C303G02U03L02

Objetivos

>

vV vvyvVvyvVvyywyypwy

>

Temas
>
>
>

Identifica figuras solidas como el cubo, la esfera, el cilindro y el cono.
Describe las caracteristicas basicas de las figuras sélidas.

Reconoce figuras solidas en objetos del entorno.

Identifica las caras, aristas y vértices en figuras solidas.

Cuenta el numero de caras, aristas y vértices en figuras soélidas.
Diferencia entre cara, arista y vértice.

Identifica las figuras planas que forman las caras de una figura sdlida.
Relaciona figuras soélidas con figuras planas.

Construye figuras solidas sencillas a partir de figuras planas.

Las figuras soélidas
Caras, aristas y vértices

La relacion entre figuras solidas y planas

Estandares

o

Geometria

Expectativas

o 2.G.l1 Identifica y describe las caracteristicas de las figuras geométricas bidimensionales y

tridimensionales.
Indicadores

o 2.G.Il.1 Figuras geométricas tridimensionales (cilindro, esfera, piramide, prisma rectangular,
cono y cubo)

o > ldentifica y describe los atributos (caras, aristas y vértices).

o > Compara y contrasta.

o > Construye por atributos.

o > Compone y descompone figuras para formar otras figuras.

Teérmino claves

cilindro, cono, cubo, esfera, figuras, sélidas, piramide, prisma, rectangulararista, cara, esquinas, lados,
vérticecara, circulo, cuadrado, cubo, esfera, piramide, prisma, rectangulo, relacion, triangulo
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Leccion L03. Simetria y transformaciones
Codigo: C303G02U03L03

Objetivos

>

>

Temas

>
>

Identifica el eje de simetria en figuras sencillas.

Reconoce figuras que tienen una o mas lineas de simetria.

Completa dibujos utilizando el eje de simetria.

Explica con sus propias palabras qué es la simetria.

Identifica movimientos basicos de una figura como traslacion, rotacién y reflexion.
Realiza movimientos de figuras usando recortes o dibujos.

Reconoce que la forma y el tamafno no cambian después de un movimiento.

El eje de simetria

Los movimientos de una figura

Estandares

o

Geometria

Expectativas

o 2.G.13 Resuelve problemas matematicos utilizando conceptos geométricos relacionados con
la vida diaria y con el mundo del trabajo.

o 2.G.12 Reconoce y describe transformaciones en figuras bidimensionales.

Indicadores

o 2.G.13.1

o Determina si una figura geométrica tiene eje de simetria y lo traza.

o 2G.13.2

o ldentifica en la arquitectura y en su entorno estructuras que tienen eje de simetria y explica
como se determina si tiene simetria o no.

o 2.G.12.1 Reconoce y describe transformaciones de figuras geométricas bidimensionales

o > traslacién

o > rotacion

o > reflexion

Término claves

simetria, linea, de, simetria, rotacion, traslacion
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Leccion L04. Patrones geométricos
Codigo: C303G02U03L04

Objetivos

>
>
>
>
>

Temas

>

Reconoce patrones en secuencias de figuras, colores y numeros.
Identifia la regla que sigue un patron sencillo.

Comepleta patrones observando la secuencia dada.

Crea patrones propios utilizando objetos del entorno.

Explica verbalmente como se forma un patron.

Patrones

Término claves

patron, repeticion, secuencia
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Unidad 4. Las fracciones I

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. Las fracciones
Codigo: C303G02U04LOI

Objetivos

P Identifica la unidad fraccionaria como una de las partes iguales en que se divide un todo (1/2,
1/3, 1/4).

Representa unidades fraccionarias mediante dibujos, recortes u objetos.

Identifica y escribe fracciones que representen un entero.

vV vy

Escribe fracciones para determinar las partes de un grupo.
P Reconoce la unidad fraccionaria en situaciones de la vida diaria.

Temas

P Las unidades fraccionarias

P Otras fracciones
Estandares

o Numeracion y Operacion
Expectativas

o 2.N.3 Identifica, expresa, reconoce, representa y utiliza diferentes representaciones para las
fracciones y entiende que una fraccién n/d se construye a partir de n fracciones unitarias de la
formal/d .

Indicadores

o 2.N.3.1 Identifica, reconoce y escribe diferentes representaciones para las fracciones usando
materiales concretos y semiconcretos.

o 2.N.3.2 Representa y compara fracciones como parte de un entero o conjunto usando
materiales concretos y semiconcretos.

Teérmino claves

fracciones, unitarias, unidades, fraccionarias
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Unidad 5. Medicién I

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. Longitud
Cédigo: C303G02UO05LOI
Objetivos
P Identifica la regla como instrumento para medir longitud.
Reconoce las marcas y nimeros que aparecen en la regla.
Mide objetos pequenos utilizando correctamente la regla.
Reconoce la pulgada, el pie y la yarda como unidades de medida.
Mide objetos sencillos utilizando pulgadas y pies.
Identifica situaciones donde se utilizan pulgadas, pies o yardas.
Identifica el centimetro como unidad de medida del sistema métrico.
Mide objetos pequenos utilizando centimetros.
Estima la medida de objetos antes de medirlos.
Reconoce el metro como unidad de medida para objetos mas largos.

Mide distancias cortas utilizando el metro.

Vv Vvv VVVvVVvYVY Yy

Compara el metro con el centimetro.

v

Identifica objetos que se miden en metros en la vida cotidiana.

Temas
P Laregla
» Mido en pulgadas, pies y yardas
P Los centimetros
» El metro
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.14 Identifica y utiliza unidades estandarizadas de longitud, peso y capacidad.
Indicadores

o 2.M.14.1 Estima y mide longitudes utilizando unidades estandarizadas (pulgadas, pies,
centimetros y metros).
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o 2.M.14.2 Selecciona la herramienta adecuada (cinta de medir, regla, yarda o metro) para medir
la longitud de un objeto.

o 2M.144

o Describe la relacion entre pulgada, pie y yarda, asi como la relacién entre milimetro,
centimetro y metro.

Término claves

Leccion L02. La masa y el peso
Cadigo: C303G02U05L02

Objetivos
P Reconoce la libra como una unidad de medida de peso.
Identifica objetos que se pesan en libras.

Comparar el peso de diferentes objetos usando libras (mas pesado / mas liviano).

Reconoc el kilogramo como una unidad de medida de peso.

>
>
>
P Identifica objetos que se pesan en kilogramos.

P Mide o estima el peso de objetos utilizando kilogramos.

Temas
P Peso en libras
P Peso en kilogramos
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.14 Identifica y utiliza unidades estandarizadas de longitud, peso y capacidad.
Indicadores
o 2.M.145

o Estima y utiliza las medidas del sistema métrico e inglés para comparar peso y capacidad en
ambos sistemas.

Término claves

libra, peso, balanza, kilogramo, peso
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Leccion L03. La capacidad
Cadigo: C303G02U05L03

Objetivos
P Comprende que la capacidad es la cantidad de liquido que puede contener un recipiente.

Comepara recipientes para identificar cual tiene mayor o menor capacidad.

Estima la capacidad de diferentes envases antes de medirlos.

>
>
P Reconoce la taza, la pinta, el cuartillo y el galon como unidades de medida de capacidad.
P ldentifica situaciones cotidianas donde se utilizan estas medidas.

>

Reconocer el litro como unidad de medida de capacidad del sistema métrico.
P Identifica envases que se miden en litros.

Temas
P La capacidad
P La taza, la pinta, el cuartillo y el galon
» Ellitro
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.14 Identifica y utiliza unidades estandarizadas de longitud, peso y capacidad.
Indicadores
o 2M.145

o Estima y utiliza las medidas del sistema métrico e inglés para comparar peso y capacidad en
ambos sistemas.

Término claves

capacidad, medida, envase, taza, cuartillo, galon, medida, pinta, taza, capacidad, litro, medida

Leccion L04. Perimetro y area
Codigo: C303G02U05L04

Objetivos

» Comprende que el perimetro es la medida del contorno de una figura.
P Identifica el perimetro como la suma de todos los lados.

P Resuelve ejercicios simples para calcular el perimetro de una figiura.
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P Comprende que el area es la medida de la superficie que ocupa una figura.
P Calcula el area contando cuadros en una cuadricula.

Temas
P Perimetro y area
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.17 Determina el perimetro y el area al utilizar modelos concretos y semiconcretos.
Indicadores
o 2.M.17.1 Determina el perimetro al utilizar modelos concretos y semiconcretos en:
o > cuadrados
o > rectangulos
o > rombos
o > paralelogramos
O > trapecios
o > triangulos
o > otros poligonos
o 2.M.17.2 Determina el area utilizando modelos concretos y semiconcretos en
o > cuadrados y
o > rectangulos
o con factores iguales o menores de 5.
Término claves

area, perimetro
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Unidad 6. El dinero .

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. Las monedas
Codigo: C303G02U06LOI

Objetivos
P Identifica las monedas por su nombre y valor.
P Relaciona cada moneda con su valor correspondiente.
P Diferencia monedas segun su valor.
P Suma el valor de diferentes monedas.
P Representa una cantidad usando distintas combinaciones de monedas.
P Establece relaciones entre las monedas

Temas
» Monedas
» Cuento monedas
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.16 Resuelve problemas matematicos con cantidades de dinero hasta el dolar.
Indicadores

o 2.M.16.1 Lee, escribe y representa cantidades monetarias y sus equivalencias; incluye ¢, 5¢,
10¢, 25¢ hasta el $1.00.

o 2.M.16.2 Resuelve problemas matematicos con billetes de un dolar y monedas de I¢, 5¢, 10¢ y
25¢, utilizando los simbolos $ y ¢.

Término claves

centavos, cuento, monedas, mayor, valor, menor, valor, délar
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Leccion L02. Délares y monedas
Cadigo: C303G02U06L02

Objetivos
P Identifica el dolar y los centavos como unidades de dinero.
Lee y escribe cantidades de dinero usando el simbolo $.
Cuenta cantidades combinando dolares y centavos.

Resuelve problemas sencillos que impliquen sumar dolares y centavos.

>

>

>

» Compara cantidades de dinero para determinar si son iguales.

P Forma una misma cantidad utilizando diferentes combinaciones de monedas y billetes.
>

Identifica cuando dos cantidades tienen el mismo valor aunque estén representadas de forma
diferente.

Temas
P Cuento dolares y centavos
P Cantidades iguales
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.16 Resuelve problemas matematicos con cantidades de dinero hasta el dolar.
Indicadores

o 2.M.16.1 Lee, escribe y representa cantidades monetarias y sus equivalencias; incluye ¢, 5¢,
10¢, 25¢ hasta el $1.00.

o 2.M.16.2 Resuelve problemas matematicos con billetes de un dolar y monedas de I¢, 5¢, 10¢ y
25¢, utilizando los simbolos $ y ¢.

Término claves

centavos,, dolar,, cuento, dolares, y, centavoscantidades, iguales,, centavos,, dinero,, délar,, monedas

Leccion L03. Manejo del dinero
Codigo: C303G02U06L03

Objetivos
P Identifica el precio de un producto.
P Determina cuanto dinero se necesita para comprar uno o mas articulos.

P Estima si el dinero disponible es suficiente para realizar una compra.
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Resuelve problemas sencillos relacionados con compras.
Suma cantidades de dinero (délares y centavos) correctamente.

Resta cantidades de dinero para calcular el cambio.

v vyywyy

Alinea correctamente los nimeros al sumar y restar dinero.
P Resuelve situaciones de la vida diaria que impliquen suma y resta de dinero.

Temas
P El dinero que necesito para comprar
P Sumo y resto cantidades de dinero
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.16 Resuelve problemas matematicos con cantidades de dinero hasta el dolar.
Indicadores

o 2.M.16.1 Lee, escribe y representa cantidades monetarias y sus equivalencias; incluye ¢, 5¢,
10¢, 25¢ hasta el $1.00.

o 2.M.16.2 Resuelve problemas matematicos con billetes de un dolar y monedas de I¢, 5¢, 10¢ y
25¢, utilizando los simbolos $ y ¢.

Término claves

centavos, contar, monedas, comparar, monedas, dinero, monedas, centavos, dolar, sumo, y, resto,
dinero
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Unidad 7. El tiempo 1

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. El reloj
Cédigo: C303G02U07LOI
Objetivos
P Identifica la hora en punto en un reloj analdgico.
Reconoce la media hora en el reloj.
Diferencia la funcion de la manecilla corta (hora) y la manecilla larga (minutos).
Escribe la hora en punto y la media hora en forma numérica y con palabras.
Identifica el cuarto de hora.

Reconocer que cada cuarto equivale a |5 minutos.

vV vVvyvVvyyYvyypy

Leer y expresar horas que incluyan cuartos de hora.
P Resuelve situaciones sencillas relacionadas con el tiempo (inicio y duracion de actividades).

Temas
» La hora en punto y la media hora
P Los cuartos de hora
Estandares
o Medicion
Expectativas
o 2.M.15 Reconoce y utiliza las unidades de tiempo.
Indicadores

o 2.M.15.1 Lee, escribe e interpreta la hora en relojes analogos y digitales hasta los 5 minutos
mas cercanos, usa a.m. y p.m. y resuelve problemas de la vida diaria.

Término claves

hora, en, punto,, media, hora, reloj, analogo, reloj, digital, cuartos, de, hora, hora
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Leccion L02. El dia
Cédigo: C303G02U07L02

Objetivos

P Identifica los dias de la semana en el calendario.
Temas

p El dia

P El tiempo transcurrido

» Estimo el tiempo
Estandares

o Medicion
Expectativas

o 2.M.15 Reconoce y utiliza las unidades de tiempo.
Indicadores

o 2.M.15.1 Lee, escribe e interpreta la hora en relojes analogos y digitales hasta los 5 minutos
mas cercanos, usa a.m. y p.m. y resuelve problemas de la vida diaria.

Término claves

ano, dia, manana, mediodia, medianoche, mes, noche, semana, tarde, tiempo, transcurrido, estimar

Leccion L03. El calendario
Cédigo: C303G02U07L03

Objetivos
P Identifica los dias de la semana en el calendario.
P Reconoce los meses del afo.
P Localiza fechas especificas en un calendario.
P Identifica fechas importantes (cumpleanos, celebraciones, eventos escolares).
» Comprende que un mes esta formado por semanas y dias.
P Utiliza el calendario para recopilar informacion
Temas
P El calendario
Estandares
o Medicion
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Expectativas

o 2.M.15 Reconoce y utiliza las unidades de tiempo.
Indicadores

o 2.M.15.2 Lee, identifica e interpreta informacion sobre el calendario.
Término claves

calendario
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Unidad 8. La estadistica y la probabilidad .

Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. Los datos
Cadigo: C303G02U08LOI
Objetivos
P Reconoce una tabla como una forma de organizar informacion.
Identifica filas y columnas en una tabla sencilla.
Completa tablas con datos dados.
Lee e interpreta informacion presentada en una tabla.
Responde preguntas sencillas basadas en una tabla.

Comprende que una encuesta sirve para recoger informacion.

vV vyvVvyvVvyyvyy

Formula preguntas sencillas para realizar una encuesta.
P Organiza los resultados de la encuesta en una tabla.

Temas

» Las tablas

P Las encuestas
Estandares

o Anilisis de datos y probabilidad
Expectativas

o 2.E.I8 Resuelve problemas matematicos utilizando datos presentados en tablas, graficas de
barras y pictoricas.

Indicadores

o 2.E.18.1 Utiliza la informacion presentada en una tabla, grafica pictorica o de barras para
resolver problemas matematicos y contestar preguntas.

Término claves

datos, , tabla, encuesta
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Leccion LO2. Las graficas
Codigo: C303G02U08L02

Objetivos

>

Vv VvVvVvVvYVvyYvVvyy

v

Temas
>
>
>
>

Identifica qué es una grafica pictorica.

Interpreta informacion representada con dibujos o simbolos.
Responde preguntas sencillas a partir de una grafica pictérica.
Reconoce una grafica de barras y sus partes.

Recopila informacion basica de una grafica de barras.
Identifica los ejes horizontal y vertical.

Identifica y ubica coordenadas en el plano cartesiano.
Organiza datos simples en tablas.

Representa datos en graficas pictoricas y de barras.

Crea una grafica a partir de informacion dada.

Las graficas pictoricas
Las graficas de barras
El plano cartesiano

Construyo graficas con datos

Estandares

o Andlisis de datos y probabilidad

Expectativas

2.E.18 Resuelve problemas matematicos utilizando datos presentados en tablas, graficas de

o
barras y pictéricas.
Indicadores
o

2.E.18.1 Utiliza la informacion presentada en una tabla, grafica pictorica o de barras para

resolver problemas matematicos y contestar preguntas.

Término claves

graficas, pictdricas, grafica, de, barras, coordenada, eje, de, x, eje, de, y, , , plano, cartesiano,

construyo, graficas, con, datos
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Leccion L03. La probabilidad
Cadigo: C303G02U08LO3

Objetivos
P Determina la probabilidad de que ocurra un evento

P Realiza experimentos simples para determinar la probabilidad

Temas
» La probabilidad
Estandares
o Andlisis de datos y probabilidad
Expectativas
o 2.E.19 Determina la probabilidad de un evento simple.
Indicadores

o 2E.I19.1

o Realiza experimentos de probabilidad con materiales concretos y datos cuantitativos (Ejemplo:

Lanzar una moneda).

o 2E.I192

o Determina el suceso mas probable a partir de una informacion dada. (Ejemplo: En una ruleta
dividida en cuatro partes iguales, tres partes son amarillas y una es verde. Al girar la flecha,

icual es el suceso mas probable?).
Término claves

probabilidad
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Unidad 9. Multiplicacién y divisién 1
Al finalizar esta unidad el estudiante habra completado los objetivos que se encuentran
en las siguientes lecciones.

Leccion LOI. La suma repetida: multiplicacion
Codigo: C303G02U09LOI

Objetivos

P Reconoce que la multiplicacion es una suma repetida.

P Representa multiplicaciones como sumas iguales (ejemplo: 3 + 3 + 3).
P Relacionauna suma repetida con su expresion multiplicativa (3 x 3).
>

Cuentade 2 en2,de 3 en 3,de 5 en5yde |0 en Representa grupos iguales con dibujos,
objetos o numeros.

P Escribe la multiplicacion que representa los grupos formados.
P Identifica las propiedades de la multiplicacion
P Aplica las propiedades de la multiplicacion (identidad, conmutativa y asociativa)

Temas
P La suma repetida y la multiplicacion
P Cuento saltando para multiplicar
P Formo grupos iguales
P Las propiedades de la multiplicacion
Estandares
o Algebra
Expectativas

o 2.A.8 Utiliza las propiedades como estrategias para efectuar operaciones (suma, resta y
multiplicacion) en diferentes contextos.

Indicadores
o 2.AS8.I

o Utiliza las propiedades conmutativa, asociativa e identidad de la suma y multiplicacion para
sumar y multiplicar nimeros cardinales (usando combinaciones hasta la tabla del 5).

Término claves

multiplicacion, suma, propiedad, asociativa, propiedad, conmutativa, propiedad, de, identidad
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Leccion LO2. La resta repetida: division
Cadigo: C303G02U09L02

Objetivos
P Resta la misma cantidad varias veces para resolver una situacion.

P Reconoce cuantas veces se puede restar un numero hasta llegar a Utiliza la resta para
entender la division

P Representar la resta repetida con dibujos, objetos o nimeros.
P Resuelve problemas sencillos de division usando objetos, dibujos o grupos.

Temas
P La resta repetida
P La division
Término claves

division, resta
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